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ABSTRACT 

The development of technology, especially computers, can be used as a tool to create learning media, 

while mobile phones, especially Android-based ones, can be used as a means to deliver learning 

media. Based on interviews and observations in class, the researcher concluded that teachers have 

not been optimal in using learning media so that students are interested in learning, especially 

mathematics. Therefore, the creation of Android-based Mathematics learning media can make 

learning easier, more fun and more practical. This learning application is designed to be simple, 

efficient and easy to operate by users, especially elementary school students. This study aims to 

create an Android-based mathematics learning application using the class V code for elementary 

schools/Islamic elementary schools as an independent learning medium and to help increase 

students' interest in learning. The research method used is the extreme programming method which 

includes the stages of planning, design, coding, and testing which are calculated based on the Likert 

scale.  The results of the study showed that the average respondent strongly agreed that the 

application is suitable for use as an alternative android-based mathematics learning media using 

Kodular with the hope that students are happy and motivated to learn mathematics. 
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I. PENDAHULUAN 

Kemajuan teknologi dan informasi saat ini berkembang pesat, salah satunya dalam 

dunia pendidikan. Teknologi dalam bidang pendidikan berperan penting untuk kelangsungan 

pembelajaran. Kecanggihan teknologi dan informasi membuat metode pembelajaran dapat 

dihadirkan dengan menggunakan alat peraga yang disebut dengan media pembelajaran. 

Media pembelajaran adalah  suatu alat pelraga untuk melmbantu prosels bellajar melngajar agar 

lelbih elfelktif dan intelraktif dalam pe lmbellajaran. Pelmbellajaran selkarang ini kurang selsuai 

delngan ge lnelrasi milelnial yang selrba dinamis dan mudah. Meltodel pelmbe llajaran yang selring 

ditelrapkan olelh pelndidik saat ini adalah meltodel bellajar yang konvelnsional. Cara telrselbut 

dinilai kurang melmbantu pelmahaman siswa dalam melnangkap isi matelri. Akibatnya siswa 

akan celpat bosan dan tidak melmpelrhatikan matelri yang dibelrikan olelh pelndidik. 

MI Muhammadiyah Waru adalah salah satu selkolah yang masih melnelrapkan 

pelmbellajaran konvelnsional, yang dimungkinkan dapat melmbuat  siswa melrasa jelnuh dalam 

melngikuti prosels be llajar melngajar. Salah satu mata pellajaran yang  dipelrolelh siswa yaitu 

Matelmatika. Mate lmatika melrupakan matelri yang belrkaitan delngan belrhitung dan 

melmbutuhkan konselntrasi lelbih daripada mata pellajaran yang lain. Matelmatika selring 

dianggap pellajaran yang sulit selhingga siswa kurang telrtarik untuk melmpellajarinya. Maka 

dari itu, pelndidik harus lelbih krelatif dalam melnyampaikan mata pellajaran matelmatika agar 

siswa melmpunyai keltelrtarikan dalam prosels bellajar. Salah satu solusi yang ditawarkan yaitu 

melrancang selbuah me ldia pelmbellajaran Matelmatika belrbasis Android delngan melnggunakan 

Kodular agar siswa dapat telrtarik untuk bellajar matelmatika delngan lelbih mudah dan 

melnyelnangkan. Aplikasi pelmbellajaran yang seldelrhana, elfisieln dan mudah untuk 

diopelrasikan olelh pelnggunaan telrutama siswa selkolah dasar. 
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Pelnggunaan smartphone l untuk anak jelnjang SD/MI biasanya hanya digunakan untuk 

belrmain gamel. Akan teltapi, selkarang smartphonel dapat dimanfaatkan untuk sarana meldia 

pelmbellajaran  yang melnarik untuk siswa. Jika seldang malas melmbuka buku, delngan adanya 

smartphonel bellajar tidak harus mellalui buku juga bisa mellalui intelrnelt maupun aplikasi 

pelmbellajaran. Melnurut Aditya, dkk (2021) pelmbellajaran melnggunakan meldia akan le lbih 

melnarik untuk siswa Selkolah Dasar, salah satu meldia yang dapat digunakan pada pelnellitian 

yang tellah dilakukannya adalah multimeldia intelraktif belrbasis Gamel Quiz ELducation dalam 

pelmbellajaran pelndidikan IPS. Dari hasil pelnellitian telrselbut, dipelrolelh bahwa hasil bellajar 

siswa dapat ditingkatkan mellalui pelmbellajaran yang melnggunakan meldia pelmbellajaran 

multimeldia intelraktif be lrbasis Gamel Quiz ELducation. Pelnellitian yang selnada juga dilakukan 

olelh Tamba (2023) delngan melnggunakan aplikasi pelmbellajaran belrbasis android. Dari hasil 

pelnellitian dipelrolelh bahwa hasil bellajar Te lmatik siswa dapat ditingkatkan mellalui 

pelmbellajaran yang melnggunakan meldia pelmbellajaran android dibandingkan meldia 

pelmbellajaran powe lrpoint. 

Pelnellitian yang selrupa juga dilakukan olelh Relnggani, dkk (2023) yang melngatakan 

bahwa meldia pelmbellajaran intelraktif belrbasis android mata pellajaran IPAS kellas IV SD 

yang ditellitinya sudah layak digunakan belrdasarkan uji validitas dan relliabilitas. Selhingga 

diharapkan dapat melningkatkan hasil bellajar siswa. ELrlina (2023) juga mellakukan pelnellitian 

yang sama delngan hasil pelnellitian melnunjukkan bahwa ada pelningkatan kelmampuan 

melmbaca siswa kellas I dan pelningkatan minat bellajar siswa seltellah pelmbellajaran 

melnggunakan meldia pelmbellajaran belrbasis android. 

Dari pelnjellasan belbelrapa pelnellitian di atas, melnunjukan bahwa pelnggunaan me ldia 

pelmbellajaran dapat melmbantu siswa untuk lelbih telrtarik dalam bellajar. Meldia pelmbellajaran 

yang selsuai delngan pelrkelmbangan telknologi saat ini yaitu meldia pelmbellajaran be lrbasis 

android. Aplikasi pe lmbellajaran belrbasis android dapat dijalankan pada smartphone l 

selhingga e lfelktif melmbantu siswa dalam prose ls pelmbellajaran. Olelh karelna itu, pelnelliti 

melrancang aplikasi pelmbellajaran matelmatika “MatAsik” untuk SD/MI belrbasis  Android 

melnggunakan Kodular delngan meltode l ELxtrelmel Programming. Hal ini dapat dijadikan salah 

satu solusi bahwa meldia pelmbellajaran yang digunakan di selkolah dapat melmbantu 

telrcapainya tujuan pelmbellajaran yang diselsuaikan delngan pelrkelmbangan digitalisasi saat 

ini. Delngan adanya meldia telrselbut dapat melmbantu melmpelrmudah prosels bellajar melngajar 

Matelmatika jelnjang MI/SD kellas 5 selrta melmbantu pelndidik dalam pelnyampaian matelri 

bellajar. Meldia pe lmbellajaran belrbasis Android ini dapat diaksels siswa dimanapun dan 

kapanpun selhingga dapat selcara elfelktif dan elfisieln melmbantu siswa dalam bellajar.  

 

II. TINJAUAN PUSTAKA 

 2. 1  Meldia Pelmbellajaran 

Melnurut Tanjung & Silalahi (2022) meldia pelmbellajaran adalah selgala selsuatu yang 

bisa dimanfaatkan untuk melmbelrikan informasi pada kelgiatan pelmbellajaran selhingga siswa 

dapat telrtarik keltika prosels bellajar belrlangsung. Hasan, M., dkk (2021) juga belrpelndapat 

yang sama yaitu meldia pelmbellajaran melrupakan selgala selsuatu yang digunakan olelh guru 

selbagai pelrantara atau pelnghubung delngan pe lselrta didik delngan tujuan untuk melndorong 

pelselrta didik untuk lelbih telrtarik bellajar dan melmbuat lelbih belrmakna. Pelnggunaan meldia 

pelmbellajaran dapat melnciptakan rangsangan belrupa pelrhatian dan minat siswa agar rajin 

bellajar. Selnada delngan telori di atas, melnurut Nurhikmah, A., dkk (2023) meldia 

pelmbellajaran adalah suatu alat bantu dalam prosels bellajar melngajar. Meldia pelmbellajaran 

melrupakan sarana pelnyampaian pelsan pelmbellajaran dimana guru belrpelran selbagai 

pelnyampaian informasi dan dalam hal ini guru selbaiknya melnggunakan belrbagai meldia ajar 

yang selsuai.  
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 2. 2 Telori bellajar Konstruktivismel 

Melnurut Widiastari (2024) telori bellajar konstruktivismel dipelrkelnalkan olelh Jelan 

Piagelt dan Lelv Vygotsky melmiliki hubungan yang elrat delngan pelnelrapan meldia 

pelmbellajaran melnggunakan aplikasi android. Konstruktivismel melnelkankan bahwa siswa 

selcara aktif melmbangun pelngeltahuan dan pelmahaman melrelka selndiri mellalui intelraksi 

delngan lingkungan dan pelngalaman yang dialaminya. Olelh karelna itu, selsuai delngan 

pelnggunaan aplikasi pelmbellajaran “MatAsik” yang mellibatkan panca indelra selpelrti mellihat 

dan melndelngar agar siswa melnpunyai pelngalaman yang baru. 

Sellain telori bellajar Konstruktivismel, aplikasi meldia pelmbellajaran “MatAsik” juga 

melmiliki keltelrkaitan delngan telori motivasi bellajar dari Albelrt Bandura. Melnurut 

Mellianingsih (2019) lingkungan selkitar dan kondisi di selkellilingnya melmpelngaruhi sellf-

elfficacy (kelmampuan diri) bellajar siswa. Olelh karelna itu, agar siswa melnjadi lelbih aktif 

dalam bellajar pelrlu diciptakan lingkungan bellajar yang melnarik dan melnyelnangkan. 

Aplikasi meldia pelmbellajaran “MatAsik” belrbasis Android dapat belrfungsi selbagai  alat  

untuk  melnciptakan  lingkungan  yang  dinamis  dan  melnarik,  selhingga  dapat melningkatkan 

motivasi siswa dalam bellajar. 

 

2. 3 Android 

Melnurut Santoso (2019) Android melrupakan selbuah Opelrating Systelm belrbasis Linux 

yang dipakai olelh pelrangkat sellulelr selpelrti smartphonel dan tablelt. Melnurut Yunus (2018) 

melngelmukakan bahwa Android melrupakan suatu Opelrating Systelm atau OS yang sampai 

saat ini masih dalam tahap pelrkelmbangan, OS ini selpelrti OS lainnya selpelrti, Symbian, IOS 

di I-Phonel, dan lain selbagainya. Melnurut Rohman  (2023) kellelbihan pe lnggunaan android 

selbagai meldia pelmbellajaran antara lain:  

(1) Fitur yang lelngkap (compleltel platform), 

(2) Android belrsifat telrbuka (Opeln Sourcel Platform),  

(3) belbas untuk para pelngelmbang (Frelel Platform),  

(4) Sistelm Opelrasi Melrakyat. 

 

2. 4 Kodular 

Melnurut Ronaldo & Ardoni (2020) kodular melrupakan salah satu welbsitel 

pelngelmbang aplikasi yang melmungkinkan pelnggunanya untuk melmbuat aplikasi belrbasis 

android delngan gratis dan delngan blok programming, selhingga pelnggunanya tidak pelrlu 

mellakukan koding. Melnurut Seltiawan (2020) kodular adalah se lbuah situs welb, yang 

melnyeldiakan tools yang untuk melmbuat aplikasi android delngan konse lp drag-drop block 

programming. Blok programming adalah fitur andalan Kodular, de lngan fitur ini kita tidak 

pelrlu lagi melngeltik kodel program selcara manual untuk melmbuat aplikasi Android. Karelna 

kelmudahan inilah pelmrogaraman Android melnggunakan Kodular dapat diajarkan seljak usia 

dini. 

Melnurut Musfikar (2022) Kodular melrupakan salah satu platform pelmrograman visual 

yang sangat populelr  dan mudah dipellajari. Pelmrograman blok adalah fitur inti dari kodular, 

delngan fitur ini kita tidak pelrlu lagi melmasukkan kodel program selcara manual untuk 

melmbuat aplikasi Android. Kodular juga melnyeldiakan dBasel mini dan fungsi pelnyimpanan 

selhingga kita dapat melnyimpan dan melngunduh data selsuai kelinginan. Dari selgi 

antarmuka/GUI, kodel dapat diselsuaikan delngan telma untuk melmbuat aplikasi yang kita buat 

lelbih modelrn dan profelsional. 
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III. ME LTODEL PELNELLITIAN 

 3. 1  Telknik Pelngumpulan Data 

Pada tahap ini meltodel pelngumpulan data yang digunakan adalah wawancara, 

obselrvasi, dan Studi Pustaka. Melnurut Kamus Belsar Bahasa Indonelsia (KBBI) wawancara 

adalah kelgiatan tanya jawab antara pihak pe lwawancara yang melngajukan pelrtanyaan, 

delngan narasumbelr yang melmbelri jawaban informasi selsuai yang dibutuhkan pelwawancara. 
Narasumbelr disini adalah guru MI Muhammadiyah Waru kellas V dan siswa kellas V. 

Telrdapat belbelrapa informasi yang dicatat olelh pelnelliti dari selsi tanya jawab telrse lbut. 

Obselrvasi adalah prosels pelngamatan yang dilakukan selcara langsung pada suatu obyelk yang 

seldang belrlangsung ataupun masih dalam tahapan pada suatu lingkungan. Pelnelliti 

mellakukan obselrvasi pada MI Muhammadiyah Waru untuk melndapatkan informasi telrkait 

melkanismel dan prosels pelmbellajaran mata pe llajaran matelmatika di kellas 5. Ke lmudian 

pelnelliti juga mellakukan studi pustaka untuk melmpelrolelh data delngan cara melmbaca buku, 

jurnal, maupun pelnellitian telrdahulu yang belrkaitan delngan pelnellitian ini. Sellain keltiga 

meltodel telrselbut, pelnelliti juga melnggunakan kuisionelr belrisi pelrtanyaan kelpada narasumbelr 

untuk melndapatkan data atau informasi untuk melncapai tujuan telrtelntu. Data yang dipelrolelh 

dari kuisionelr akan dihitung melnggunakan skala likelrt. 

 

3. 2 Telknik Analisis Data 

Telknik analisis data yang digunakan yaitu pelnghitungan melnggunakan skala likelrt 

dari hasil kuisionelr. Melnurut ELrinsyah (2024) skala likelrt melrupakan suatu alat untuk 

melngukur seljumlah pelrnyataan yang ada di kuisionelr telrtelntu belrkaitan delngan sikap, 

karaktelr dan pelrselpsi selselorang telrhadap suatu kondisi telrtelntu yang telrbelntuk belrupa lima 

pilihan jawaban. Belrikut ini adalah rumus meltodel skala Likelrt untuk melnghitung pelrselntase l 

kuisionelr : 

 

a. Melnghitung Total Skor 

Total Skor = T x Pn 

T = Jumlah jawaban seltiap skala 

Pn = Angka Skala Likelrt 

 

b. Melnghitung Nilai Telrtinggi (Y) dan Telrelndah (X) 

Y = Skor telrtinggi likelrt x jumlah jawaban 

X = Skor telrelndah likelrt x jumlah jawaban 

c. Melnghitung Inte lrval 

I = 
100

𝑗𝑢𝑚𝑙𝑎ℎ 𝑠𝑘𝑜𝑟 𝑙𝑖𝑘𝑒𝑟𝑡
 

 

d. Melnghitung Indelx Hasil Skala Likelrt (%) 

% = 
𝑇𝑜𝑡𝑎𝑙 𝑠𝑘𝑜𝑟 𝑙𝑖𝑘𝑒𝑟𝑡

𝑌
 𝑥 10 
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3.3  Konselp Pelnellitian 

 

 
Gambar 1. Kelrangka Belrpikir 

 

Pada gambar 1, diawali delngan idelntifikasi masalah yaitu meltode l melngajar dari 

pelndidik masih konvelnsional selhingga siswa celpat melrasa bosan tidak melmpelrhatikan 

matelri yang dibelrikan. Kelmudian pelngumpulan data, yang belrupa wawancara selrta 

obselrvasi telntang pelmilihan mata pellajaran yang dianggap paling sulit bagi siswa dan solusi 

yang telpat. Akhirnya dipilihlah pelmbuatan meldia pelmbellajaran belrbasis android untuk mata 

pellajaran matelmatika. Hal ini didasari karelna kelmajuan dunia telknologi, siswa selkarang 

sudah telrbiasa delngan smartphonel. Dan mata pellajaran matelmatika dianggap paling sulit 

dibandingkan delngan mata pellajaran yang lain. Sellanjutnya dibuatlah selbuah aplikasi yang 

diujikan kel ahli meldia dan matelri telrlelbih dahulu. Sellain aplikasi ada kuisionelr juga yang 

akan diuji validitas dan relliabilitas selbellum dibelrikan kel siswa. Seltellah selmua uji belrhasil, 

maka aplikasi bisa diuji cobakan kel siswa belselrta kuisionelr juga. Seltellah itu, pelmbuatan 

laporan pelnellitian.  

 

3. 4    Meltodel ELxtrelmel Programming 

Pelnellitian ini melnggunakan meltodel ELxtrelme l Programming. Melnurut Supriyatna 

(2018) ELxtrelmel Programming ini selsuai untuk pelngelrjaan pelrangkat lunak, karelna sifat dari 

meltodel ini dilakukan delngan celpat dan ce lndelrung melnggunakan pelndelkatan yang 

belrorielntasi objelk dan sasaran dari tim yang dibelntuk dalam skala kelcil. Dalam meltodel 

ELxtrelmel Programming (XP) ini telrdapat elmpat tahapan yang dilalui, yaitu: 

3. 4.1 Planning (Pelrelncanaan) 

Pada tahapan ini tahapan awal dalam pelmbangunan sistelm dimana dilakukan 

belbelrapa kelgiatan pelre lncanaan yaitu idelntifikasi pelrmasalahan, analisa kelbutuhan, 

sampai delngan pe lneltapan jadwal pellaksanaan pelmbuatan sistelm. Sellain itu, pelnelliti 

mellakukan pelrsiapan melngelnai sistelm yang akan dibuat dan fitur apa saja yang akan 

ditampilkan, tools yang akan digunakan dalam pelnellitian dan mellakukan collelcting 

data untuk pelmbuatan aplikasi pelmbellajaran matelmatika “MatAsik”. 

3. 4.2 Delsign (Pelrancangan) 

Pada tahap ini dilakukan pelmbuatan pelmodellan sistelm belrdasarkan hasil analisa 

kelbutuhan yang didapatkan delngan me lmbuat flowchart. 
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3. 4.3 Coding (Pelngkodelan)  

Implelmelntasi rancangan delngan mellakukan coding aplikasi pelmbellajaran 

matelmatika ini. Pelmbuatan coding akan dilakukan pada softwarel kodular selbagai tool 

dalam prosels pelmbuatan aplikasi pelmbellajaran belrbasis android. 

3. 4.4 Telst (Pelngujian) 

Mellakukan pelngeltelsan unit dan rangkaian pe lngujian. Tujuan pelngujian adalah 

untuk melndeltelksi dan pelringatan lelbih awal jika telrjadi kelsalahan atau elrror selhingga 

dapat dipelrbaiki delngan celpat. Sellain Uji coba aplikasi, pelnelliti juga melnggunakan 

kuisionelr untuk melnyatakan bahwa aplikasi layak digunakan selbagai meldia 

pelmbellajaran atau tidak. Ada belbelrapa faktor yang telrdapat pada kuisionelr telrselbut 

antara lain pelnilaian meldia, pelnilaian matelri, dan relspon siswa. Selbellum mellakukan 

uji coba kelpada siswa kellas V, pelngujian meldia dan matelri harus dilakukan telrlelbih 

dahulu. Seltellah pelngujian matelri dan pelngujian meldia sellelsai diujikan, sellanjutnya 

dilakukan uji coba aplikasi kelpada siswa kellas V dan pe lngambilan relspon belrupa 

pelngisian kuisionelr yang akan dihitung belrdasarkan skala Likelrt.  

 

IV. HASIL DAN PE LMBAHASAN 

4. 1   Pelrelncanaan 

Pada tahap ini dilakukan analisis kelbutuhan sistelm dan idelntifikasi pelrmasalahan selrta 

melnelntukan solusi dari pelrmasalahan telrselbut. Selsuai delngan pelrmasalahan yang ada di MI 

Muhammadiyah Waru, maka pelrlu dibuat aplikasi pelmbellajaran matelmatika untuk siswa 

kellas V. Adapun melnu yang akan ditelrapkan pada aplikasi antara lain: 

a) Melnu Intro, yaitu fitur yang belrisi ucapan sellamat datang saat masuk kel aplikasi 

pelmbellajaran. 

b) Melnu Opelning, yaitu fitur yang belrisi kelsiapan melmulai pelmbellajaran melnggunakan 

aplikasinya. 

c) Melnu Utama, yaitu fitur yang belrisi 5 subbab antara lain: Tujuan, Ringkasan Matelri, 

Videlo, ELvaluasi dan Informasi. Pada subbab Tujuan belrisi tujuan pelmbellajaran yang 

diselsuaikan delngan Relncana Pellaksanaan Pe lmbellajaran (RPP). Subbab Ringkasan 

Matelri belrisi 3 bab matelri. Subbab Videlo belrisi videlo pelmbellajaran dari youtubel untuk 

melmpelrjellas matelri. Subbab ELvaluasi belrisi elvaluasi  atau latihan soal dari selmua bab 

yang ada. Dan telrakhir subbab informasi belrisi informasi atau data telntang aplikasi 

pelmbellajaran. 

 

4. 2    Pelrancangan 

Pada tahap pelrancangan dibuat flowchart untuk melmodellkan sistelm dari aplikasi 

pelmbellajaran matelmatika. 

 

4. 3    Coding 

Pada tahap ini delsain dari aplikasi pelmbellajaran yang sudah dibuat pada tahap 

selbellumnya lalu akan dilakukan pelmbuatan keldalam selbuah aplikasi android melnggunakan 

kodular. Seltellah program sellelsai dibuat dan aplikasi pelmbellajaran sudah dibuat keldalam 

belntuk filel APK maka aplikasi pelmbellajaran matelmatika dapat diinstal keldalam pelrangkat 

smartphonel. 

 

4. 4   Implelmelntasi  

Pada tahap ini aplikasi pelmbellajaran mate lmatika belrbasis android melnggunakan 

kodular yang sudah sellelsai dibuat dan diubah kel belntuk filel APK lalu dapat dilakukan 

implelmelntasi delngan mellakukan pelnginstalan kel dalam pelrangkat smartphonel android. 

Belrikut implelmelntasi dari aplikasi pelmbellajaran untuk mata pellajaran Matelmatika untuk 
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kellas V MI Muhammadiyah Waru belrbasis Android melnggunakan Kodular. Aplikasi 

pelmbellajaran ini dibelri nama “MatAsik”.  

 
Gambar 2. Halaman Intro 

Gambar 2 diatas melnunjukan halaman intro aplikasi saat dibuka. Pada halaman intro telrdapat 

tulisan sellamat datang. Tulisan ini belrtujuan untuk melnyapa siswa-siswi saat melmbuka 

aplikasi. Kelmudian diselrtakan pula nama aplikasi di tampilan awal, yaitu “MatAsik” 

kelpanjangan dari Matelmatika Asik. Tujuan dari pelmbelrian nama ini adalah selbagai afirmasi 

kelpada siswa-siswi bahwa Matelmatika itu asik selhingga siswa-siswi dapat bellajar delngan 

rasa selnang dan telrmotivasi. 

 
Gambar 3. Halaman Pelrsiapan 

Pada halaman ope lning telrdapat logo kampus dan clielnt yang ditampilkan delngan tujuan agar 

melnjadi idelntitas kelpelmilikan aplikasi. Halaman pelrsiapan pada gambar 3 digunakan untuk 

pelmantapan melmulai pelmbellajaran melnggunakan aplikasi telrselbut. Di halaman pelrsiapan 

telrdapat pilihan “siap” untuk pelngguna dapat me lmulai melmbuka halaman melnu utama. 

 

 
Gambar 4. Me lnu Utama 

Gambar 4 diatas melnunjukan isi dari melnu utama pada aplikasi pelmbellajaran MatAsik. Ada 

5 sub bab katelgori, yaitu: Tujuan yang belrisi telntang halaman tujuan pelmbellajaran selsuai 

delngan Relncana Pellaksanaan Pelmbellajaran (RPP), Ringkasan Matelri yang belrisi pelmbagian 

bab yang be lrisi matelri dan latihan soal, Videlo yang melnampilkan videlo pe lmbellajaran selsuai 

delngan pelmbagian bab dan telrsambung pada videlo youtubel, ELvaluasi belrisi soal elvaluasi 

dari matelri, dan yang telrakhir yaitu Informasi yaitu telntang informasi telrkait delngan aplikasi 
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pelmbellajaran. Tiap-tiap sub bab melnu diatas dapat diaksels delngan cara melngklik 

tulisan/gambar yang telrte lra pada layar. 

 
Gambar 5. Tampilan subbab tujuan  

Pada halaman tujuan pada gambar 5 belrisi informasi tujuan pelmbellajaran dalam aplikasi, 

telrdapat tombol kelmbali yang belrfungsi untuk kelmbali kel melnu utama. 

                     
 

                                             
Gambar 6. Tampilan Subbab Ringkasan Matelri 

Gambar 6 adalah halaman ringkasan matelri telrdapat 3 tombol bab yaitu “BAB 1”, “BAB 2”, 

“BAB 3” dan tombol “kelmbali” untuk melnuju kel halaman melnu utama. Keltika kita melmilih 

tombol “BAB 1” maka belrisi 2 tombol gambar yaitu tombol gambar “Matelri” dan tombol 

gambar “Latihan” dan telrdapat tombol “X” untuk melnuju halaman utama ringkasan matelri. 

Kelmudian jika melmilih matelri belrisi rumus-rumus singkat belselrta pelnjellasan singkat dari 

matelri “BAB 1”, dan telrdapat tombol “ X” untuk kelluar dari melnu matelri. Pada halaman 

latihan belrisi soal-soal latihan yang telrdiri dari 5 soal pilihan ganda, pelngguna dapat 

melngelrjakan soal dan melmilih jawaban yang belnar delngan cara melmilih salah satu tombol 

jawaban dalam pilihan ganda. Seltellah soal selle lsai dikelrjakan nantinya pelngguna dapat 
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melngeltahui scorel yang dipelrolelh dan telrdapat juga tombol “Kelmbali” untuk melnuju 

halaman latihan. 

                                                        
Gambar 7. Tampilan subbab Videlo 

Pada halaman videlo pada gambar 7 akan melnampilkan 3 tombol yaitu tombol “BAB 1”, 

tombol “BAB II”, tombol “BAB III” dan tombol kelmbali untuk melnuju halaman melnu 

utama. Jika melmilih tombol “BAB I” maka akan belrisi videlo pelmbellajaran matelri bab I 

yang belrsumbelr dari Youtubel dan telrdapat tombol kelmbali untuk melnuju halaman melnu 

videlo.  

                                                  
Gambar 8. Tampilan subbab ELvaluasi 

Halaman elvaluasi matelri pada gambar 8 me lrupakan halaman yang melnampilkan 3 tombol 

untuk melnuju melmbuka soal elvaluasi yaitu tombol “BAB 1”, tombol “BAB II”, tombol 

“BAB III” dan tombol “X” untuk ke lmbali melnuju halaman melnu utama. ELvaluasi bab 1 

melrupakan halaman yang melnampilkan soal elvaluasi bab I yang belrsumbelr dari Google l 

Form, pelngguna akan melngisi soal elvaluasi dan jawaban akan telrkirim pada ELmail pelngajar 

dalam selkolah. Seldangkan untuk subbab informasi belrisi telrkait delngan aplikasi 

pelmbellajaran. 

 

4. 5   Telsting 

Pelngujian melrupakan prosels yang dilakukan untuk melngeltahui apakah sistelm yang 

tellah dibuat dapat belrjalan selsuai kelbutuhan atau tidak. Tahap pelngujian dilakukan untuk 

melngeltahui elrror systelm atau cacat program yang melngakibat sistelm melnjadi gagal. 

Kelmudian kuisionelr dilakukan untuk melngeltahui apakah aplikasi pelmbellajaran mate lmatika 

sudah selsuai delngan kelbutuhan pelngguna atau bellum. Pelngujian melnggunakan skala likelrt 

yang akan dilakukan kelpada siswa kellas V MI Muhammadiyah Waru delngan jumlah 

relspondeln selbanyak 28 dan kelpada Doseln mata kuliah matelmatika, guru kellas V, dan guru 

kellas VI delngan jumlah relspondeln 3. Selbe llum kuisionelr digunakan, telrlelbih dahulu akan 

diuji validitas dan relliabilitasnya. Uji validitas yang digunakan melnggunakan Pelarson 

Product Momelnt Correllation. Uji validitas kuisionelr dikatakan valid jika rhitung lelbih belsar 

dari rtabell. Belrdasarkan keltelntuan tabell nilai r Product momelnt delngan signifikansi 5% dan 

jumlah sampell 20 orang, r tabell yang digunakan pada pelnellitian ini adalah 0,444. Uji Validitas 

kuisionelr pelnellitian dapat dinyatakan valid jika nilai Sig. (2 taileld) < 0.05 dan Pelarson 
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Correllation belrnilai positif. Jika itelm pada kuisionelr tellah valid maka dapat dilanjutkan uji 

relliabilitas. Uji relliabilitas pada pelnellitian ini dilakukan melnggunakan meltodel Cronbach’s 

Alpha. Pelnilaian pelngujian akan melnggunakan 5 katelgori dan 5 bobot nilai. Tabel 1 belrikut 

intelrval pada seltiap katelgori: 

Tabell 1. Intelrval Skor 
No Kate lgori Inte lrval (%) 

1. Sangat Se ltuju (SS) 80 – 100 

2. Se ltuju (S) 60 – 79,99 

3. Ne ltral (N) 40 – 59,99 

4. Tidak Se ltuju (TS) 20 – 39,99 

5. Sangat Tidak Se ltuju (STS) 0 – 19,99 

a) Pelnilaian Matelri 

Belrdasarkan hasil kuisionelr pelnilaian matelri telrselbut yang telrdiri dari 6 

pelrnyataan yang dibagikan kelpada 3 relspondeln yang telrdiri dari Doseln mata kuliah 

matelmatika, guru kellas V, dan guru kellas VI, maka dipelrolelh pelrselntasel pelnilaian 

pada tabel 2 belrikut: 

Tabell 2. Pelrse lntasel Pelnilaian Matelri 
Aspe lk Ke l Inde lx Kate lgori 

1 93,33% Sangat Se ltuju 

2 86,67% Sangat Se ltuju 

3 93,33% Sangat Se ltuju 

4 80,00% Sangat Se ltuju 

5 73,33% Se ltuju 

6 80,00% Sangat Se ltuju 

 

Belrdasarakan tabell 2 diatas, hasil dari pelngujian kuisionelr pelnilaian matelri 

melnghasilkan rata-rata selbelsar 84,44%, selhingga masuk dalam katelgori sagat 

seltuju. Dari hasil pelngujian matelri telrselbut, maka dapat disimpulkan bahwa matelri 

dari aplikasi pelmbe llajaran matelmatika sudah selsuai dan dibuktikan delngan hasil 

84,44% (sangat se ltuju). 

b) Pelnilaian Meldia 

Belrdasarkan hasil kuisionelr pelnilaian me ldia telrselbut telrdiri dari 6 pelrnyataan 

yang dibagikan kel 3 relspondeln ahli meldia, yaitu Doseln Manajelmeln Informatika 

maka dipelrolelh pelrselntasel pelnilaian se lbagai be lrikut:  

Tabell 3. Pelrse lntasel Pelnilaian Meldia 
Aspe lk Ke l Inde lx Kate lgori 

1 86,67% Sangat Se ltuju 

2 93,33% Sangat Se ltuju 

3 93,33% Sangat Se ltuju 

4 86,67% Sangat Se ltuju 

5 80,00% Sangat Se ltuju 

6 80,00% Sangat Se ltuju 

 

Belrdasarkan tabell 3 di atas, hasil kuisionelr dari pelnilaian meldia 

melnghasilkan rata-rata 86,67% selhingga masuk keldalam katelgori Sangat Seltuju. 

Dari hasil pelngujian telrse lbut maka dapat disimpulkan bahwa aplikasi pelmbellajaran 

matelmatika “MatAsik” ini layak untuk digunakan selbagai altelrnatif meldia 

pelmbellajaran dalam melmbantu siswa bellajar agar lelbih melnyelnangkan dan 

telrmotivasi. 
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c) Pelnilaian Siswa  

Belrdasarkan hasil kuisionelr relspon siswa te lrselbut yang telrdiri dari 7 

pelrnyataan yang dibagian kel 28 relspondeln yaitu siswa kellas V, maka dipelrolelh 

pelrselntasel pelnilaian pada tabel 4 belrikut: 

Tabell 4. Pelrse lntasel Pelnilaian Siswa 
Aspe lk Ke l Inde lx Kate lgori 

1 89,28% Sangat Se ltuju 

2 85,71% Sangat Se ltuju 

3 78,57% Se ltuju 

4 86,43% Sangat Se ltuju 

5 87,14% Sangat Se ltuju 

6 85,00% Sangat Se ltuju 

 

Belrdasarkan tabell 4 di atas, hasil dari pelngujian kuisionelr relspon siswa 

melnghasilkan rata-rata selbelsar 85,20% selhingga masuk kel dalam katelgori sangat 

seltuju. Dari hasil pelngujian relspon siswa telrse lbut maka dapat disimpulkan bahwa 

aplikasi pelmbellajaran matelmatika ini dapat melndapatkan relspon yang baik dari 

siswa, selhingga aplikasi pelmbellajaran mate lmatika “MatAsik” ini dapat digunakan 

dan bisa melnjadi meldia bellajar mandiri bagi siswa. 

Dari hasil pelnilaian matelri, pelnilaian meldia dan pelnilaian siswa dipelrolelh 

hasil bahwa aplikasi pelmbellajaran matelmatika “MatAsik” layak digunakan untuk 

melnjadi salah satu meldia pelmbellajaran di selkolah. Hal ini selnada delngan pelnellitian 

yang dilakukan selbellumnya olelh Tamba (2023), Relnggani, dkk (2023) dan ELrlina 

(2023) yang melnyatakan bahwa pelnggunaan meldia pelmbellajaran belrbasis Android 

melmbelrikan dampak positif kelpada siswa.  

 

V. KE LSIMPULAN DAN SARAN 

5. 1    Kelsimpulan 

Belrdasarkan hasil pe lnellitian dan pelmbahasan, dapat disimpulkan bahwa 

pelnellitian ini melnghasilkan aplikasi pelmbellajaran matelmatika belrbasis android 

melnggunakan kodular yang dibelri nama “MatAsik”. Aplikasi telrselbut sangat 

melmbantu untuk pelndidik dan siswa. Dari selgi pelndidik, aplikasi ini melmbantu 

melnyampaikan matelri selcara variatif. Artinya pelnjellasan tidak hanya didapat dari 

pelndidik saja akan teltapi bisa dibaca pada aplikasi atau videlo dari youtubel yang 

sudah telrseldia pada aplikasi. Dari selgi siswa, siswa tidak usah melmbawa buku pakelt 

yang dirasa melmbelratkan akan teltapi delngan melmbawa smartphonel sudah bisa 

bellajar. Sellain itu, siswa juga tidak bosan dalam bellajar karelna aplikasi 

melnggunakan warna yang celrah selrta lelngkap delngan contoh soal dan elvaluasi. 

Aplikasi telrselbut dapat dibagikan delngan filel APK dan dapat diopelrasikan selcara 

offlinel. Aplikasi pelmbellajaran matelmatika belrbasis android melnggunakan kodular 

untuk siswa kellas V tellah telruji dan layak untuk digunakan.  

5. 2    Saran 

Dari pelnellitian yang sudah dilakukan, ada belbelrapa saran untuk pelngelmbangan 

aplikasi sellanjutnya yaitu pelnambahan soal elvaluasi lelbih banyak. Dan aplikasi ini 

hanya bisa digunakan pada android, seldangkan pada IOS bellum bisa. Pelnelliti juga 

belrharap sellanjutnya dilakukan pelmbuatan aplikasi meldia pelmbellajaran belrbasis 

android untuk mata pellajaran yang lain selpelrti mata pellajaran ilmu pelngeltahuan alam, 

bahasa indonelsia, dan selbagainya.  
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